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Scanner 700

ener na snimanie 3D objektov

edzi ¢lanky, ktoré minuly rok v PC
REVUE vyvolali najvacSiu pozor-
nost, patrila recenzia tla¢iarne pre
3D objekty. Informovali sme o nej v sep-
tembrovom vydani ndsho magazinu a
vtedy sme aj slibili pokracovanie v podo-
e be skenera na priestorové objekty. Tento
,‘\\\: slub pInime ihned po tom, ako sa tento ske-
ner na Slovensko naozaj doviezol.

Skener md vlastnii rukovit, vpredu si umiestnené

> snimacie kamery a osvetlenie pomocou LED
didd; po stlaceni snimaca na rukovdti sa zacne

proces skenovania
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ZScanner 700 je ru¢ny skener s dvoma opticky-
mi hlavami. Funguje len v spoluprici s po¢itatom
a doddvanym softvérovym vybavenim ZScan.
Skener obsahuje aj rukovit a spust, ktorou sa
zadava skutony povel na snimanie objektu.

Skenovany objekt musi byt pred skenovanim na
tento ukon pripraveny. V praxi to znamend, Ze na
objekt sa umiestnia referencné body, ktoré slhizia
ako oporné body pri skenovani. Referenéné body

Skenovanie objekiu,
ktoré je ulahcené
pomocou laserového
kriza - na obrazovke
vidno Casti
naskenovaného
objektu
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si samonalepovacie terciky, ktoré tvoria sucast
dodavky skenera. Daji sa aj dokupovat a na
objekt sa velmi jednoducho a rychlo nalepuji.

Po povele na skenovanie sa rozsvietia obe skeno-

vacie hlavice ervenym svetlom a podla neho sa ske-

ner nato¢i na objekt. Na lepSiu orientéciu pri skeno-
vani moZzno nechat zobrazif laserovy kriz, ktory pres-
ne oznaluje, ktor¢ Casti objektu prive pouzivatel
snima. Dosahovana presnost snimania je 0,05 mm.

ZScanner 700 v profesiondlnom nasadent - viimnite si nalepené referencéné
body na skenovanej ploche, prive tie umoZniujii velmi jednoduchy proces

skenovania






